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Введение

СОЗДАНИЕ МУЗЫКИ 

ЧЕРЕЗ НЕЙРОСЕТИ: 

ЗАЧЕМ ВАМ ЭТО МОЖЕТ 

БЫТЬ НУЖНО?

Создание музыки с помощью нейросетей 
не имеет ничего общего с искусством, и этим 
предупреждением мы считаем важным обозна-
чить позицию автора книги. Однако практика 
создания музыки через нейросети уже сложи-
лась и, кажется, продолжает набирать обороты 
в совершенно разных направлениях.

Одно из основных направлений —  бизнес. Про-
изведения, написанные программой, уже не пер-
вый год играют фоном в супермаркетах или 
в роликах на видеохостингах. Сгенерированный 
эмбиент или мелодии других жанров пользуют-
ся популярностью различных брендов. Музыка 
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нужна любому офлайну. Покупатели розничных 
магазинов не проводят свое время в тишине, соз-
датели контента сопровождают свои видео те-
матической фоновой музыкой. Сгенерированные 
мелодии можно встретить и на стендах различ-
ных компаний на конференциях —  музыка при-
влекает внимание потенциальных партнеров, 
позволяя брендам выделяться на фоне осталь-
ных.

Представьте, что вы снимаете видео, посвя-
щенное туризму по Африке, и чтобы в перебив-
ках не пришлось заполнять монтажные склейки 
неловкой тишиной, можно без особых проблем 
создать этномузыку в африканском стиле. Или, 
например, у вас есть небольшой бутик, а, мо-
жет, и пункт выдачи заказов. Для расположения 
клиентов и их комфорта, а также для поддержа-
ния приятной атмосферы вы можете включить 
какую- нибудь легкую фоновую мелодию.

Все эти способы демонстрируют легкий обход 
проблемы авторских прав в коммерческом вос-
произведении музыки. Использование мелодий, 
написанных и исполненных людьми, всегда тре-
бует разрешения от авторов. И этим дело обычно 
не ограничивается, ведь коммерческая деятель-
ность еще и подразумевает доход, которым обя-
зательно необходимо делиться с музыкантами. 
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Искусственный интеллект, в свою очередь, по-
могает самым простым и выгодным способом до-
биваться поставленных целей.

Однако прогресс не стоит на месте, и из ин-
струмента для сопровождения бизнеса ИИ-му-
зыка и сама превращается в бизнес. В 2026-м 
году треки, сочиненные с помощью искусствен-
ного интеллекта, играют не только в продукто-
вых и в роликах, но и полноценно представле-
ны на стриминговых сервисах —  более того, они 
штурмуют топы чартов. Особенно избиратель-
ная аудитория уже учится отделять музыку, 
написанную живым композитором, от той, что 
сгенерирована с помощью нейросетей. Как пока-
зывает практика, людей устраивает то, что они 
слышат. По крайней мере, цифры прослушива-
ний демонстрируют согласие аудитории с таким 
контентом и желание его потреблять.

В конце концов, ИИ-музыка может воспри-
ниматься не только как бизнес, но и как развле-
чение. Если вдруг вы пишете стихи, можно по-
пробовать наложить текст на сгенерированную 
мелодию и представить, как это могло бы зву-
чать в разных жанрах. В некоторых случаях это 
может послужить вдохновением для создания 
чего-то нового своими руками. Если вы услыши-
те свои тексты в необычной аранжировке, это 
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может дать дополнительный импульс вашему 
творчеству и, возможно, навести на необычные 
мысли о том, как могла бы звучать ваша потен-
циальная запись.

А уж нейрокаверы на популярную музыку —  
это и вовсе отдельный жанр развлекательного 
контента на видеосервисах. Такой юмористиче-
ский контент позволяет не только провести вре-
мя с пользой, но и начать строительство лично-
го бренда, ведь просмотры таких видео нередко 
конвертируются в подписки на сторонние ресур-
сы автора. Да, основная часть аудитории —  по-
смеется и выключит, но кто-то может перейти 
по ссылкам в описании и подробнее ознакомить-
ся с содержимым каналов.

Словом, использовать ИИ для создания му-
зыки может быть огромное количество причин. 
И столько же способов монетизировать это, 
на первый взгляд, всего лишь трендовое и сию-
минутное знание.

ВЫБОР ПРОГРАММЫ: SUNO ИЛИ UDIO? 

Существует две большие основательные про-
граммы, с помощью которых происходит процесс 
генерации музыки: это Suno и Udio.


